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Αναδρομή
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7 .  β α σ ι κ ε σ  ε ν ν ο ι ε σ  π ρ ο γ ρα μ μ ατ ι σ μ ο Υ 135

ΓΡΑΨΕ ʽΔώσε την τιμή του υπολογιστήʼ
ΔΙΑΒΑΣΕ Τιμή_μονάδας
! Υπολογισμοί
Κόστος <- Ποσότητα* Τιμή_μονάδας 
Αξία_ΦΠΑ <- Κόστος*ΦΠΑ 
Συνολικό_κόστος <- Κόστος+Αξία_ΦΠΑ
! Εμφάνιση αποτελεσμάτων
ΓΡΑΨΕ ̔ Το κόστος τωνʼ,Ποσότητα,ʽυπολογ. είναι ̔ ,Κόστος
ΓΡΑΨΕ ʽ Η αξία του ΦΠΑ είναιʼ, Αξία_ΦΠΑ
ΓΡΑΨΕ ʽΤο συνολικό κόστος είναιʼ, Συνολικό_κόστος 
ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ

Στη συνέχεια παρουσιάζεται το πρόγραμμα αυτό σε γλώσσες προγραμ-
ματισμού Pascal και Basic.

Προγραμματιστικό περιβάλλον Pascal
PROGRAM computers;
CONST 
	 fpa=0.18;
VAR 
	 cost, value, quantity:INTEGER; 
	 total,cost_fpa:REAL;
BEGIN 
	 write(ʽΔώσε την ποσότηταʼ);
	 readln(quantity);
	 write(ʽΔώσε την τιμή του υπολογιστήʼ);
	 readln(value); 
	 cost:=quantity*value; 
	 cost_fpa:=cost*fpa; 
	 total:=cost+cost_fpa;
	 writeln (ʽTo κόστος των ̔, quantity, ̔ είναι:ʼ, cost);
	 writeln (ʽΗ αξία του ΦΠΑ: ̔ , cost_fpa:7:0);
	 writeln (ʽTo συνολικό κόστος είναι: ̔ , total:7:0)
END.

Προγραμματιστικό περιβάλλον Basic
ʽ Κόστος υπολογιστών
fpa = .18
INPUT “Δώσε την ποσότητα : ”, Quantity
INPUT “Δώσε την τιμή του υπολογιστή : ”, Value
Cost = Quantity * Value
CostFpa = Cost * fpa
Total = Cost + CostFpa
PRINT “To κόστος των”; Quantity; “υπολογιστών είναι :”; 
Cost
PRINT USING	“Η αξία ΦΠΑ είναι : ######”; CostFpa
PRINT USING	“To συνολικό κόστος είναι : #######”; Total
END
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Προγραμματιστικό περιβάλλον Pascal

PROGRAM athroisma2;
VAR 
	 x,sum,count:INTEGER; 
	 avg:REAL; 
	 choice:CHAR;
BEGIN 
	 count:=0;sum:=0;
	 REPEAT
		  REPEAT
			   write(ʽΔώσε αριθμό:ʼ);
			   readln (x);
			   IF x<=0 THEN
				    writeln (ʽΛάθος αριθμός, Δώσε ξανά..ʼ);
		  UNTIL x>0; 
		  sum:=sum+x; 
		  count:=count+1;
		  write(ʽΝέα μέτρηση;ʼ);
		  readln (choice);
	 UNTIL (choice=ʼoʼ) OR (choice=ʼOʼ); 
	 avg:=sum/count;
	 writeln(ʽΆθροισμα: ʽ, sum:5);
	 writeln(ʽΜέσος όρος: ʽ,avg:6:2);
END

8.2.3   Εντολή ΓΙΑ.. ΑΠΟ...ΜΕΧΡΙ
Πολύ συχνά ο αριθμός των επαναλήψεων που πρέπει να εκτελεστούν 
είναι γνωστός από την αρχή. Αν και αυτού του είδους οι επαναλήψεις 
μπορούν να αντιμετωπιστούν με τη χρήση των προηγούμενων εντολών 
επανάληψης, η ΓΛΩΣΣΑ διαθέτει και την εντολή ΓΙΑ. Η εντολή αυτή χειρί-
ζεται μια μεταβλητή, στην οποία αρχικά εκχωρείται η αρχική τιμή. Η τιμή 
της μεταβλητής συγκρίνεται με την τελική τιμή και εφόσον είναι μικρό-
τερη από αυτή, τότε εκτελούνται οι εντολές που βρίσκονται στο βρόχο 
(ανάμεσα στις εντολές ΓΙΑ και ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ). Στη συνέχεια η 
μεταβλητή ελέγχου αυξάνεται κατά την τιμή που ορίζει το ΒΗΜΑ. Αν η 
νέα τιμή είναι μικρότερη της τελικής, τότε ο βρόχος εκτελείται ξανά. Η 
διαδικασία αυτή επαναλαμβάνεται συνεχώς, έως ότου η τιμή ελέγχου γί-
νει μεγαλύτερη της τελικής τιμής, οπότε τερματίζεται η επανάληψη και 
το πρόγραμμα συνεχίζει με την εντολή που ακολουθεί το ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑ-
ΝΑΛΗΨΗΣ.

Ας σημειωθεί ότι, αν η τιμή του βήματος είναι 1, τότε μπορεί να παρα-
λειφθεί.

Η εντολή ΓΙΑ...ΑΠΟ...
ΜΕΧΡΙ χρησιμοποιείται 
στην περίπτωση 
που πρέπει να 
επαναληφθεί η εκτέλεση 
κάποιων εντολών για 
προκαθορισμένο αριθμό 
επαναλήψεων.
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Προγραμματιστικό περιβάλλον Pascal

PROGRAM poleis;
VAR
	 temperature: array[1..30,1..10] OF REAL;
	 ave:array [1..10] OF REAL;
	 total:REAL;
	 i,j,days:INTEGER;
BEGIN
	 FOR i:=1 TO 30 DO
		  FOR j:=1 TO 10 DO
		  BEGIN
			   write (ʽΔώσε τη θερμοκρασία :ʼ,i,j,ʼ ʽ);
			   readln (temperature [i,j])
		  END;
	 FOR j:=1 TO 10 DO 
	 BEGIN
		  total:=0;
		  FOR i:=1 TO 30 DO
			   total:=total+temperature[i,j];
		  ave[j]:=total/30
	 END;
	 FOR j:=1 TO 10 DO 
	 BEGIN
		  days:=0;
		  FOR i:=1 TO 30 DO
			   IF temperature[i,j] < ave[j] then 
				    days:=days+1;
		  writeln (ʽΜέση θερμοκρασί�α ʽ,i,ʼ πόλης 

ʽ,ave[i]:4:1);
		  writeln (ʽΗμέρες με μικρότερη θερμοκρα�σία :ʼ, 

days);
	 END
END.

Εκτός από μονοδιάστατους και δισδιάστατους πίνακες υπάρχουν πίνακες 
με περισσότερες διαστάσεις, τρισδιάστατοι, τετραδιάστατοι και γενικά 
πολυδιάστατοι, ανάλογα με τον αριθμό των δεικτών που χρησιμοποιού-
νται για τον καθορισμό των στοιχείων. Ωστόσο τα περισσότερα προβλή-
ματα αντιμετωπίζονται με τη χρήση πινάκων μονοδιάστατων ή δισδιά-
στατων.

Στο προηγούμενο παράδειγμα έστω ότι έχουμε θερμοκρασίες για κάθε 
πόλη, για κάθε ημέρα αλλά και για κάθε έτος. Τότε κάθε στοιχείο χρειά-
ζεται τρεις δείκτες. Έναν που θα δείχνει το έτος, έναν που θα δείχνει την 
πόλη και έναν που θα δείχνει την ημέρα. Για παράδειγμα, η θερμοκρασία 
της πρώτης ημέρας, της πρώτης πόλης και του πρώτου έτους είναι 25 και 
είναι το στοιχείο Θερμοκρασία [1, 1, 1].
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9 .  π ι ν α κ ε σ 165

BEGIN
	 FOR i:=1 TO 10 do
	 BEGIN
		  write (ʽΔώσε το όνομα : ʽ);
		  readln (name[i]);
		  FOR j:=1 TO 7 DO
			   BEGIN
				    write (ʽΔώσε την ̔ , j,ʼ η είσπραξη : ̔ );
				    readln(tickets[i,j]);
			   END;
	 END; 
	 max:=0;
	 FOR i:=1 TO 10 DO
	 BEGIN 
		  sum:=0;
		  FOR j:=1 TO 7 DO 
			   sum:=sum+tickets[i,j];
		  writeln(ʽΣύνολο ʽ, name[i],ʼ = ʽ, sum);
		  IF max<sum THEN
		  BEGIN 
			   max:=sum; 
			   k:=i;
		  END;
	 END; 
	 writeln (ʽΜέγιστο ʽ, max, ʽ στον ʽ, name[k]); 
 
	 max:=0;
	 FOR j:=1 TO 7 DO
	 BEGIN 
		  sum:=0;
		  FOR i:=1 TO 10 DO 
			   sum:=sum+tickets[i,j]; 
		  writeln(ʽΣύνολο ʽ,j,ʼ ημέρας = ʽ, sum);
		  IF max<sum THEN
		  BEGIN 
			   max:=sum; 
			   k:=j;
		  END;
	 END;
	 writeln (ʽΜέγιστο ʽ, max, ʽ την ʽ, k);
END

9.4  |  Τυπικές επεξεργασίες πινάκων
Τα προγράμματα τα οποία χρησιμοποιούν πίνακες πολύ συχνά απαιτούν 
συγκεκριμένες επεξεργασίες στα στοιχεία του πίνακα. Οι τυπικές αυτές 
επεξεργασίες είναι:

l	 Υπολογισμός αθροισμάτων στοιχείων του πίνακα.

l	 Εύρεση του μέγιστου ή του ελάχιστου στοιχείου.

l	 Ταξινόμηση των στοιχείων του πίνακα.
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Σε κάθε περίπτωση κλήσης διαδικασίας μπορεί να γίνεται πέρασμα τιμών 
μέσω της λίστας παραμέτρων. Πιο συγκεκριμένα, στην περίπτωση της 
διαδικασίας Είσοδος_δεδομένων γίνεται επιστροφή στο κύριο πρόγραμ-
μα της τιμής της ακτίνας, ενώ στη διαδικασία Εκτύπωση γίνεται μεταβί-
βαση της τιμής του εμβαδού από το κύριο πρόγραμμα στη διαδικασία. 
Δηλαδή, η Είσοδος_δεδομένων δέχεται μια τιμή από πληκτρολόγιο, την 
εκχωρεί στη μεταβλητή Αριθμός και κατά την επιστροφή (μετά το τέλος 
της διαδικασίας) γίνεται μεταβίβαση αυτής της τιμής στη μεταβλητή R 
του κύριου προγράμματος. Αντίθετα στη διαδικασία Εκτύπωση κατά την 
κλήση της μεταβιβάζεται η τιμή της μεταβλητής Ε του κύριου προγράμ-
ματος στη μεταβλητή Αποτέλεσμα της διαδικασίας.

Στο συγκεκριμένο παράδειγμα κάθε διαδικασία έχει από μία παράμετρο. 
Στη γενική περίπτωση μπορούν να υπάρχουν καμία, μία ή περισσότερες 
παράμετροι. Όταν υπάρχουν πολλές παράμετροι, τότε άλλες χρησιμο-
ποιούνται για να μεταβιβάσουν τιμές στη διαδικασία και άλλες για να 
επιστρέψουν τιμές στο κύριο πρόγραμμα.

Κάθε διαδικασία ή συνάρτηση μπορεί να καλείται από το κύριο πρόγραμ-
μα ή από άλλη διαδικασία ή συνάρτηση. Σε κάθε περίπτωση μετά το τέ-
λος της εκτέλεσης της διαδικασίας ή της συνάρτησης γίνεται επιστροφή 
ακριβώς μετά το σημείο απ' όπου κλήθηκε.

Στη συνέχεια παρουσιάζεται το παράδειγμα 2 υλοποιημένο στις γλώσσες 
Pascal και Basic.

Προγραμματιστικό περιβάλλον Pascal

PROGRAM example2;
	  VAR 
	  r,e:REAL;

FUNCTION area(r:REAL):REAL;
BEGIN 
	  area:=pi*sqr(r)
END;

PROCEDURE input(var x:REAL);
BEGIN
	  REPEAT 
	  	  write (ʽΔώσε την ακτίνα:ʼ); 
	  	  readln(x)
	  UNTIL x>0;
END;

PROCEDURE output(result:REAL);
BEGIN
	 writeln (To εμβαδό είναι :ʼ,result:6:2)
END;

BEGIN 
	 input(r); 
	 e:=area(r); 
	 output(e)
END.
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Προγραμματιστικό περιβάλλον Pascal

FUNCTION factorial(n:INTEGER) : INTEGER;
BEGIN
	  IF n=0 THEN
	  	  factorial:=1
	  ELSE
	  	  factorial:=n*factorial(n-1);
END;

FUNCTION factorial(n:INTEGER) : INTEGER;
VAR
	  i,fact:integer;
BEGIN
	  fact:=1;
	  FOR i:=2 TO n DO 
	  	  fact:=i*fact; 
	  	  factorial:=fact
END;

Προγραμματιστικό περιβάλλον Basic

FUNCTION Factorial (n)
IF n = 0 THEN
	  Factorial = 1
ELSE
	  Factorial = n * Factorial(n - 1)
END IF
END FUNCTION

FUNCTION Factorial (n)
fact = 1
FOR i = 2 TO n
	  fact = fact * i
NEXT i
Factorial = fact
END FUNCTION
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αλγοριθμικές γλώσσες algorithmic languages Κατη-
γορία γλωσσών προγραμματισμού κατάλληλων για 
την περιγραφή προβλημάτων που μπορούν να λυθούν 
αλγοριθμικά.

αλγόριθμος algorithm Πεπερασμένο σύνολο σαφώς 
καθορισμένων κανόνων που βοηθούν στην επίλυση 
ενός προβλήματος μέσω ενός πεπερασμένου αριθμού 
βημάτων.

αλφαριθμητικό alphanumeric Σύνολο χαρακτήρων 
που μπορεί να εμπεριέχει γράμματα, ψηφία και ειδικά 
σύμβολα όπως π.χ. σημεία στίξης.

αναδρομή recursion Κατάσταση κατά την οποία μια 
διαδικασία ή συνάρτηση καλεί τον εαυτό της.

αναδρομική συνάρτηση recursive function Μια συ-
νάρτηση της οποίας οι τιμές είναι φυσικοί αριθμοί που 
παράγονται από φυσικούς αριθμούς με τύπους αντι-
κατάστασης, στους οποίους η ίδια η συνάρτηση είναι 
ένας τελεστέος.

ανάλυση analysis Η μεθοδική μελέτη ενός προβλήμα-
τος και η διαδικασία της διάσπασής του σε μικρότερες 
μονάδες για περαιτέρω έρευνα σε λεπτομέρεια.

αντικείμενο object .Στον αντικειμενοστραφή προ-
γραμματισμό μια νοητική αφαίρεση που αποτελείται 
από δεδομένα και σχετικές λειτουργίες με αυτά.

αντικείμενο πρόγραμμα object program Πρόγραμμα 
υπολογιστή σε μια τελική γλώσσα που έχει μεταφρα-
στεί από πηγαίο πρόγραμμα.

αντικειμενοστραφής προγραμματισμός object 
oriented language Μέθοδος για δόμηση προγράμμα-
τος σε ιεραρχικά οργανωμένες τάξεις, που περιγρά-
φουν τα δεδομένα και τις λειτουργίες αντικειμένων 
που μπορούν να αλληλεπιδρούν με άλλα αντικείμενα.

αφαίρεση δεδομένων data abstraction Η αντιμετώπι-
ση των δεδομένων με βάση τις αφηρημένες ιδιότητές 
τους και όχι σε σύνδεση με κάποιο φορέα τους.

βρόχος loop Σύνολο εντολών που μπορεί να εκτελε-
στεί επανειλημμένα, όσο ισχύει μια ορισμένη συνθήκη.

γεγονός event Ενέργεια του χρήστη μιας εφαρμογής 
που αναγκάζει την εφαρμογή ή το λειτουργικό σύστη-

μα να ανταποκριθεί. Τα γεγονότα συχνά σχετίζονται με 
κινήσεις του ποντικιού ή πληκτρολογήσεις.

γλώσσα μηχανής machine language Γλώσσα χαμηλού 
επιπέδου που οι εντολές της αποτελούνται μόνο από 
τα δυαδικά ψηφία.

γλώσσα προγραμματισμού programming language 
Τεχνητή γλώσσα σχεδιασμένη για να δημιουργεί ή να 
εκφράζει προγράμματα.

γράφος graph Ένα σύνολο σημείων, κορυφών ή τόξων 
και ένα σύνολο ακμών, τόξων ή γραμμών που ενώνουν 
μερικά ή όλα από τα σημεία.

γράφω write Κάνω μια μόνιμη ή παροδική καταχώρι-
ση δεδομένων σε μια μνήμη ή σε ένα μέσο αποθήκευ-
σης δεδομένων.

δεδομένα data Παράσταση γεγονότων, εννοιών ή 
εντολών σε τυποποιημένη μορφή που είναι κατάλληλη 
για επικοινωνία, ερμηνεία ή επεξεργασία από άνθρω-
πο ή αυτόματα μέσα.

δείκτης index Στον προγραμματισμό, ένας ακέραιος 
που αναγνωρίζει τη θέση ενός στοιχείου δεδομένων 
σε μια ακολουθία στοιχείων δεδομένων.

δείκτης pointer Στοιχείο δεδομένου που περιέχει τη 
διεύθυνση ενός άλλου στοιχείου δεδομένου.

δένδρο tree Δομή δεδομένων που αποτελείται από 
κόμβους οι οποίο συνδέονται με ακμές. Σε κάθε κόμβο 
καταλήγει μια μόνο ακμή, αλλά μπορούν να ξεκινούν 
καμία, μία ή περισσότερες. Σε ένα μόνο κόμβο που 
αποκαλείται ρίζα, δεν καταλήγει καμία ακμή.

διαβάζω read Παίρνω δεδομένα από μια μνήμη, ένα 
μέσο αποθήκευσης ή από άλλη πηγή.

διαδικασιακή γλώσσα procedural language Γλώσσα 
προσανατολισμένη στο πρόβλημα που διευκολύνει 
την έκφραση μιας διαδικασίας με τη μορφή ρητά εκ -
φρασμένου αλγόριθμου.

διαλογικός interactive Τρόπος λειτουργίας ενός προ-
γράμματος κατά τον οποίο ένας χρήστης εισάγει δεδο -
μένα ή εντολές ως απόκριση σε αντίστοιχες αιτήσεις 
(προτροπές) από το σύστημα.
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αλγοριθμικές γλώσσες algorithmic languages Κατη-
γορία γλωσσών προγραμματισμού κατάλληλων για 
την περιγραφή προβλημάτων που μπορούν να λυθούν 
αλγοριθμικά.

αλγόριθμος algorithm Πεπερασμένο σύνολο σαφώς 
καθορισμένων κανόνων που βοηθούν στην επίλυση 
ενός προβλήματος μέσω ενός πεπερασμένου αριθμού 
βημάτων.

αλφαριθμητικό alphanumeric Σύνολο χαρακτήρων 
που μπορεί να εμπεριέχει γράμματα, ψηφία και ειδικά 
σύμβολα όπως π.χ. σημεία στίξης.

αναδρομή recursion Κατάσταση κατά την οποία μια 
διαδικασία ή συνάρτηση καλεί τον εαυτό της.

αναδρομική συνάρτηση recursive function Μια συ-
νάρτηση της οποίας οι τιμές είναι φυσικοί αριθμοί που 
παράγονται από φυσικούς αριθμούς με τύπους αντι-
κατάστασης, στους οποίους η ίδια η συνάρτηση είναι 
ένας τελεστέος.

ανάλυση analysis Η μεθοδική μελέτη ενός προβλήμα-
τος και η διαδικασία της διάσπασής του σε μικρότερες 
μονάδες για περαιτέρω έρευνα σε λεπτομέρεια.

αντικείμενο object .Στον αντικειμενοστραφή προ-
γραμματισμό μια νοητική αφαίρεση που αποτελείται 
από δεδομένα και σχετικές λειτουργίες με αυτά.

αντικείμενο πρόγραμμα object program Πρόγραμμα 
υπολογιστή σε μια τελική γλώσσα που έχει μεταφρα-
στεί από πηγαίο πρόγραμμα.

αντικειμενοστραφής προγραμματισμός object 
oriented language Μέθοδος για δόμηση προγράμμα-
τος σε ιεραρχικά οργανωμένες τάξεις, που περιγρά-
φουν τα δεδομένα και τις λειτουργίες αντικειμένων 
που μπορούν να αλληλεπιδρούν με άλλα αντικείμενα.

αφαίρεση δεδομένων data abstraction Η αντιμετώπι-
ση των δεδομένων με βάση τις αφηρημένες ιδιότητές 
τους και όχι σε σύνδεση με κάποιο φορέα τους.

βρόχος loop Σύνολο εντολών που μπορεί να εκτελε-
στεί επανειλημμένα, όσο ισχύει μια ορισμένη συνθήκη.

γεγονός event Ενέργεια του χρήστη μιας εφαρμογής 
που αναγκάζει την εφαρμογή ή το λειτουργικό σύστη-

μα να ανταποκριθεί. Τα γεγονότα συχνά σχετίζονται με 
κινήσεις του ποντικιού ή πληκτρολογήσεις.

γλώσσα μηχανής machine language Γλώσσα χαμηλού 
επιπέδου που οι εντολές της αποτελούνται μόνο από 
τα δυαδικά ψηφία.

γλώσσα προγραμματισμού programming language 
Τεχνητή γλώσσα σχεδιασμένη για να δημιουργεί ή να 
εκφράζει προγράμματα.

γράφος graph Ένα σύνολο σημείων, κορυφών ή τόξων 
και ένα σύνολο ακμών, τόξων ή γραμμών που ενώνουν 
μερικά ή όλα από τα σημεία.

γράφω write Κάνω μια μόνιμη ή παροδική καταχώρι-
ση δεδομένων σε μια μνήμη ή σε ένα μέσο αποθήκευ-
σης δεδομένων.

δεδομένα data Παράσταση γεγονότων, εννοιών ή 
εντολών σε τυποποιημένη μορφή που είναι κατάλληλη 
για επικοινωνία, ερμηνεία ή επεξεργασία από άνθρω-
πο ή αυτόματα μέσα.

δείκτης index Στον προγραμματισμό, ένας ακέραιος 
που αναγνωρίζει τη θέση ενός στοιχείου δεδομένων 
σε μια ακολουθία στοιχείων δεδομένων.

δείκτης pointer Στοιχείο δεδομένου που περιέχει τη 
διεύθυνση ενός άλλου στοιχείου δεδομένου.

δένδρο tree Δομή δεδομένων που αποτελείται από 
κόμβους οι οποίο συνδέονται με ακμές. Σε κάθε κόμβο 
καταλήγει μια μόνο ακμή, αλλά μπορούν να ξεκινούν 
καμία, μία ή περισσότερες. Σε ένα μόνο κόμβο που 
αποκαλείται ρίζα, δεν καταλήγει καμία ακμή.

διαβάζω read Παίρνω δεδομένα από μια μνήμη, ένα 
μέσο αποθήκευσης ή από άλλη πηγή.

διαδικασιακή γλώσσα procedural language Γλώσσα 
προσανατολισμένη στο πρόβλημα που διευκολύνει 
την έκφραση μιας διαδικασίας με τη μορφή ρητά εκ -
φρασμένου αλγόριθμου.

διαλογικός interactive Τρόπος λειτουργίας ενός προ-
γράμματος κατά τον οποίο ένας χρήστης εισάγει δεδο -
μένα ή εντολές ως απόκριση σε αντίστοιχες αιτήσεις 
(προτροπές) από το σύστημα.
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αλγοριθμικές γλώσσες algorithmic languages Κατη-
γορία γλωσσών προγραμματισμού κατάλληλων για 
την περιγραφή προβλημάτων που μπορούν να λυθούν 
αλγοριθμικά.

αλγόριθμος algorithm Πεπερασμένο σύνολο σαφώς 
καθορισμένων κανόνων που βοηθούν στην επίλυση 
ενός προβλήματος μέσω ενός πεπερασμένου αριθμού 
βημάτων.

αλφαριθμητικό alphanumeric Σύνολο χαρακτήρων 
που μπορεί να εμπεριέχει γράμματα, ψηφία και ειδικά 
σύμβολα όπως π.χ. σημεία στίξης.

αναδρομή recursion Κατάσταση κατά την οποία μια 
διαδικασία ή συνάρτηση καλεί τον εαυτό της.

αναδρομική συνάρτηση recursive function Μια συ-
νάρτηση της οποίας οι τιμές είναι φυσικοί αριθμοί που 
παράγονται από φυσικούς αριθμούς με τύπους αντι-
κατάστασης, στους οποίους η ίδια η συνάρτηση είναι 
ένας τελεστέος.

ανάλυση analysis Η μεθοδική μελέτη ενός προβλήμα-
τος και η διαδικασία της διάσπασής του σε μικρότερες 
μονάδες για περαιτέρω έρευνα σε λεπτομέρεια.

αντικείμενο object .Στον αντικειμενοστραφή προ-
γραμματισμό μια νοητική αφαίρεση που αποτελείται 
από δεδομένα και σχετικές λειτουργίες με αυτά.

αντικείμενο πρόγραμμα object program Πρόγραμμα 
υπολογιστή σε μια τελική γλώσσα που έχει μεταφρα-
στεί από πηγαίο πρόγραμμα.

αντικειμενοστραφής προγραμματισμός object 
oriented language Μέθοδος για δόμηση προγράμμα-
τος σε ιεραρχικά οργανωμένες τάξεις, που περιγρά-
φουν τα δεδομένα και τις λειτουργίες αντικειμένων 
που μπορούν να αλληλεπιδρούν με άλλα αντικείμενα.

αφαίρεση δεδομένων data abstraction Η αντιμετώπι-
ση των δεδομένων με βάση τις αφηρημένες ιδιότητές 
τους και όχι σε σύνδεση με κάποιο φορέα τους.

βρόχος loop Σύνολο εντολών που μπορεί να εκτελε-
στεί επανειλημμένα, όσο ισχύει μια ορισμένη συνθήκη.

γεγονός event Ενέργεια του χρήστη μιας εφαρμογής 
που αναγκάζει την εφαρμογή ή το λειτουργικό σύστη-

μα να ανταποκριθεί. Τα γεγονότα συχνά σχετίζονται με 
κινήσεις του ποντικιού ή πληκτρολογήσεις.

γλώσσα μηχανής machine language Γλώσσα χαμηλού 
επιπέδου που οι εντολές της αποτελούνται μόνο από 
τα δυαδικά ψηφία.

γλώσσα προγραμματισμού programming language 
Τεχνητή γλώσσα σχεδιασμένη για να δημιουργεί ή να 
εκφράζει προγράμματα.

γράφος graph Ένα σύνολο σημείων, κορυφών ή τόξων 
και ένα σύνολο ακμών, τόξων ή γραμμών που ενώνουν 
μερικά ή όλα από τα σημεία.

γράφω write Κάνω μια μόνιμη ή παροδική καταχώρι-
ση δεδομένων σε μια μνήμη ή σε ένα μέσο αποθήκευ-
σης δεδομένων.

δεδομένα data Παράσταση γεγονότων, εννοιών ή 
εντολών σε τυποποιημένη μορφή που είναι κατάλληλη 
για επικοινωνία, ερμηνεία ή επεξεργασία από άνθρω-
πο ή αυτόματα μέσα.

δείκτης index Στον προγραμματισμό, ένας ακέραιος 
που αναγνωρίζει τη θέση ενός στοιχείου δεδομένων 
σε μια ακολουθία στοιχείων δεδομένων.

δείκτης pointer Στοιχείο δεδομένου που περιέχει τη 
διεύθυνση ενός άλλου στοιχείου δεδομένου.

δένδρο tree Δομή δεδομένων που αποτελείται από 
κόμβους οι οποίο συνδέονται με ακμές. Σε κάθε κόμβο 
καταλήγει μια μόνο ακμή, αλλά μπορούν να ξεκινούν 
καμία, μία ή περισσότερες. Σε ένα μόνο κόμβο που 
αποκαλείται ρίζα, δεν καταλήγει καμία ακμή.

διαβάζω read Παίρνω δεδομένα από μια μνήμη, ένα 
μέσο αποθήκευσης ή από άλλη πηγή.

διαδικασιακή γλώσσα procedural language Γλώσσα 
προσανατολισμένη στο πρόβλημα που διευκολύνει 
την έκφραση μιας διαδικασίας με τη μορφή ρητά εκ -
φρασμένου αλγόριθμου.

διαλογικός interactive Τρόπος λειτουργίας ενός προ-
γράμματος κατά τον οποίο ένας χρήστης εισάγει δεδο -
μένα ή εντολές ως απόκριση σε αντίστοιχες αιτήσεις 
(προτροπές) από το σύστημα.
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αλγοριθμικές γλώσσες algorithmic languages Κατη-
γορία γλωσσών προγραμματισμού κατάλληλων για 
την περιγραφή προβλημάτων που μπορούν να λυθούν 
αλγοριθμικά.

αλγόριθμος algorithm Πεπερασμένο σύνολο σαφώς 
καθορισμένων κανόνων που βοηθούν στην επίλυση 
ενός προβλήματος μέσω ενός πεπερασμένου αριθμού 
βημάτων.

αλφαριθμητικό alphanumeric Σύνολο χαρακτήρων 
που μπορεί να εμπεριέχει γράμματα, ψηφία και ειδικά 
σύμβολα όπως π.χ. σημεία στίξης.

αναδρομή recursion Κατάσταση κατά την οποία μια 
διαδικασία ή συνάρτηση καλεί τον εαυτό της.

αναδρομική συνάρτηση recursive function Μια συ-
νάρτηση της οποίας οι τιμές είναι φυσικοί αριθμοί που 
παράγονται από φυσικούς αριθμούς με τύπους αντι-
κατάστασης, στους οποίους η ίδια η συνάρτηση είναι 
ένας τελεστέος.

ανάλυση analysis Η μεθοδική μελέτη ενός προβλήμα-
τος και η διαδικασία της διάσπασής του σε μικρότερες 
μονάδες για περαιτέρω έρευνα σε λεπτομέρεια.

αντικείμενο object .Στον αντικειμενοστραφή προ-
γραμματισμό μια νοητική αφαίρεση που αποτελείται 
από δεδομένα και σχετικές λειτουργίες με αυτά.

αντικείμενο πρόγραμμα object program Πρόγραμμα 
υπολογιστή σε μια τελική γλώσσα που έχει μεταφρα-
στεί από πηγαίο πρόγραμμα.

αντικειμενοστραφής προγραμματισμός object 
oriented language Μέθοδος για δόμηση προγράμμα-
τος σε ιεραρχικά οργανωμένες τάξεις, που περιγρά-
φουν τα δεδομένα και τις λειτουργίες αντικειμένων 
που μπορούν να αλληλεπιδρούν με άλλα αντικείμενα.

αφαίρεση δεδομένων data abstraction Η αντιμετώπι-
ση των δεδομένων με βάση τις αφηρημένες ιδιότητές 
τους και όχι σε σύνδεση με κάποιο φορέα τους.

βρόχος loop Σύνολο εντολών που μπορεί να εκτελε-
στεί επανειλημμένα, όσο ισχύει μια ορισμένη συνθήκη.

γεγονός event Ενέργεια του χρήστη μιας εφαρμογής 
που αναγκάζει την εφαρμογή ή το λειτουργικό σύστη-

μα να ανταποκριθεί. Τα γεγονότα συχνά σχετίζονται με 
κινήσεις του ποντικιού ή πληκτρολογήσεις.

γλώσσα μηχανής machine language Γλώσσα χαμηλού 
επιπέδου που οι εντολές της αποτελούνται μόνο από 
τα δυαδικά ψηφία.

γλώσσα προγραμματισμού programming language 
Τεχνητή γλώσσα σχεδιασμένη για να δημιουργεί ή να 
εκφράζει προγράμματα.

γράφος graph Ένα σύνολο σημείων, κορυφών ή τόξων 
και ένα σύνολο ακμών, τόξων ή γραμμών που ενώνουν 
μερικά ή όλα από τα σημεία.

γράφω write Κάνω μια μόνιμη ή παροδική καταχώρι-
ση δεδομένων σε μια μνήμη ή σε ένα μέσο αποθήκευ-
σης δεδομένων.

δεδομένα data Παράσταση γεγονότων, εννοιών ή 
εντολών σε τυποποιημένη μορφή που είναι κατάλληλη 
για επικοινωνία, ερμηνεία ή επεξεργασία από άνθρω-
πο ή αυτόματα μέσα.

δείκτης index Στον προγραμματισμό, ένας ακέραιος 
που αναγνωρίζει τη θέση ενός στοιχείου δεδομένων 
σε μια ακολουθία στοιχείων δεδομένων.

δείκτης pointer Στοιχείο δεδομένου που περιέχει τη 
διεύθυνση ενός άλλου στοιχείου δεδομένου.

δένδρο tree Δομή δεδομένων που αποτελείται από 
κόμβους οι οποίο συνδέονται με ακμές. Σε κάθε κόμβο 
καταλήγει μια μόνο ακμή, αλλά μπορούν να ξεκινούν 
καμία, μία ή περισσότερες. Σε ένα μόνο κόμβο που 
αποκαλείται ρίζα, δεν καταλήγει καμία ακμή.

διαβάζω read Παίρνω δεδομένα από μια μνήμη, ένα 
μέσο αποθήκευσης ή από άλλη πηγή.

διαδικασιακή γλώσσα procedural language Γλώσσα 
προσανατολισμένη στο πρόβλημα που διευκολύνει 
την έκφραση μιας διαδικασίας με τη μορφή ρητά εκ -
φρασμένου αλγόριθμου.

διαλογικός interactive Τρόπος λειτουργίας ενός προ-
γράμματος κατά τον οποίο ένας χρήστης εισάγει δεδο -
μένα ή εντολές ως απόκριση σε αντίστοιχες αιτήσεις 
(προτροπές) από το σύστημα.
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αλγοριθμικές γλώσσες algorithmic languages Κατη-
γορία γλωσσών προγραμματισμού κατάλληλων για 
την περιγραφή προβλημάτων που μπορούν να λυθούν 
αλγοριθμικά.

αλγόριθμος algorithm Πεπερασμένο σύνολο σαφώς 
καθορισμένων κανόνων που βοηθούν στην επίλυση 
ενός προβλήματος μέσω ενός πεπερασμένου αριθμού 
βημάτων.

αλφαριθμητικό alphanumeric Σύνολο χαρακτήρων 
που μπορεί να εμπεριέχει γράμματα, ψηφία και ειδικά 
σύμβολα όπως π.χ. σημεία στίξης.

αναδρομή recursion Κατάσταση κατά την οποία μια 
διαδικασία ή συνάρτηση καλεί τον εαυτό της.

αναδρομική συνάρτηση recursive function Μια συ-
νάρτηση της οποίας οι τιμές είναι φυσικοί αριθμοί που 
παράγονται από φυσικούς αριθμούς με τύπους αντι-
κατάστασης, στους οποίους η ίδια η συνάρτηση είναι 
ένας τελεστέος.

ανάλυση analysis Η μεθοδική μελέτη ενός προβλήμα-
τος και η διαδικασία της διάσπασής του σε μικρότερες 
μονάδες για περαιτέρω έρευνα σε λεπτομέρεια.

αντικείμενο object .Στον αντικειμενοστραφή προ-
γραμματισμό μια νοητική αφαίρεση που αποτελείται 
από δεδομένα και σχετικές λειτουργίες με αυτά.

αντικείμενο πρόγραμμα object program Πρόγραμμα 
υπολογιστή σε μια τελική γλώσσα που έχει μεταφρα-
στεί από πηγαίο πρόγραμμα.

αντικειμενοστραφής προγραμματισμός object 
oriented language Μέθοδος για δόμηση προγράμμα-
τος σε ιεραρχικά οργανωμένες τάξεις, που περιγρά-
φουν τα δεδομένα και τις λειτουργίες αντικειμένων 
που μπορούν να αλληλεπιδρούν με άλλα αντικείμενα.

αφαίρεση δεδομένων data abstraction Η αντιμετώπι-
ση των δεδομένων με βάση τις αφηρημένες ιδιότητές 
τους και όχι σε σύνδεση με κάποιο φορέα τους.

βρόχος loop Σύνολο εντολών που μπορεί να εκτελε-
στεί επανειλημμένα, όσο ισχύει μια ορισμένη συνθήκη.

γεγονός event Ενέργεια του χρήστη μιας εφαρμογής 
που αναγκάζει την εφαρμογή ή το λειτουργικό σύστη-

μα να ανταποκριθεί. Τα γεγονότα συχνά σχετίζονται με 
κινήσεις του ποντικιού ή πληκτρολογήσεις.

γλώσσα μηχανής machine language Γλώσσα χαμηλού 
επιπέδου που οι εντολές της αποτελούνται μόνο από 
τα δυαδικά ψηφία.

γλώσσα προγραμματισμού programming language 
Τεχνητή γλώσσα σχεδιασμένη για να δημιουργεί ή να 
εκφράζει προγράμματα.

γράφος graph Ένα σύνολο σημείων, κορυφών ή τόξων 
και ένα σύνολο ακμών, τόξων ή γραμμών που ενώνουν 
μερικά ή όλα από τα σημεία.

γράφω write Κάνω μια μόνιμη ή παροδική καταχώρι-
ση δεδομένων σε μια μνήμη ή σε ένα μέσο αποθήκευ-
σης δεδομένων.

δεδομένα data Παράσταση γεγονότων, εννοιών ή 
εντολών σε τυποποιημένη μορφή που είναι κατάλληλη 
για επικοινωνία, ερμηνεία ή επεξεργασία από άνθρω-
πο ή αυτόματα μέσα.

δείκτης index Στον προγραμματισμό, ένας ακέραιος 
που αναγνωρίζει τη θέση ενός στοιχείου δεδομένων 
σε μια ακολουθία στοιχείων δεδομένων.

δείκτης pointer Στοιχείο δεδομένου που περιέχει τη 
διεύθυνση ενός άλλου στοιχείου δεδομένου.

δένδρο tree Δομή δεδομένων που αποτελείται από 
κόμβους οι οποίο συνδέονται με ακμές. Σε κάθε κόμβο 
καταλήγει μια μόνο ακμή, αλλά μπορούν να ξεκινούν 
καμία, μία ή περισσότερες. Σε ένα μόνο κόμβο που 
αποκαλείται ρίζα, δεν καταλήγει καμία ακμή.

διαβάζω read Παίρνω δεδομένα από μια μνήμη, ένα 
μέσο αποθήκευσης ή από άλλη πηγή.

διαδικασιακή γλώσσα procedural language Γλώσσα 
προσανατολισμένη στο πρόβλημα που διευκολύνει 
την έκφραση μιας διαδικασίας με τη μορφή ρητά εκ-
φρασμένου αλγόριθμου.

διαλογικός interactive Τρόπος λειτουργίας ενός προ-
γράμματος κατά τον οποίο ένας χρήστης εισάγει δεδο-
μένα ή εντολές ως απόκριση σε αντίστοιχες αιτήσεις 
(προτροπές) από το σύστημα.
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